Tyosuunnitelma

Luontoon oppimaan!

Projektinne lahtokohdat: Millaista haastetta/tehtdvaa ryhmaé ratkaisee? (perustelu, miksi
tdmaé on térkeéé)

Projektin haasteena on saada ihmiset likkumaan ja innostumaan Suomen luonnosta.
Asiakkaamme on lisdksi toivonut, ettd ongelman ratkoamisessa hyddynnettaisiin uusinta
teknologiaa, kuten virtuaali- ja/tai lisattya todellisuutta.

Asiakkaamme Suomen Luonnonsuojeluliitto on kansalaisjarjestd, joka pyrkii edistdmaan
mm. kestavaa elamantapaa ja ymparistdonsuojelua. Kansalaisten ymmarrys ja luonnon
arvostus kay heidan intresseissa, ja edesauttaa liiton paatavoitteiden toteuttamisessa.

Projektinne asiakas/loppukayttija/hyodyntdja: Kuka/miké on projektinne asiakas,
millaiseen asiakkaan tarpeeseen projekti liittyy, entéd onko kehitettavan
tuotteen/palvelun/konseptin ajateltu loppukéyttdja(t) eri kuin asiakkaanne?

Projektimme asiakas on Suomen Luonnonsuojeluliitto ja projekti liittyy SLL:n 100
luontohelmea -kampanjaan, jonka avulla SLL haluaa kannustaa suomalaisia tutustumaan
Suomen luontoon.

Olemme valinneet kohderyhmiksi lapsiperheet, nuoret aikuiset ja turistit. Lapsiperheet ja
nuoret aikuiset siksi, ettd SLL:n nakokulmasta olisi hyddyllisintd opettaa nuoria arvostamaan
luontoamme. Tama vastaa liiton aatteita. Nailla ryhmilld on myds parhaimmat edellytykset
likkua kohteiden valilla. Ryhmat voisivat tehda esimerkiksi paivaretkia johonkin
mielenkiintoiseen kohteeseen.

Turistien kohdalla sovellus antaa mahdollisuuden tutustua Suomen luontoon helpolla,
nopealla ja interaktiivisella tavalla.

Ongelman rajaus: Mihin tarpeeseen ensi sijaisesti vastaatte projektillanne, mité rajaatte
ratkaisun etsinnén ulkopuolelle ja miksi? Misté arvioitte potentiaalisten maksavien
asiakkaiden 16ytyvédn, miksi? Miten otatte huomioon/rajaatte loppukayttajat?

Projektin rajaus tapahtuu paaasiassa yhteistydssd Suomen luonnonsuojeluliiton kanssa ja
taman seurauksena keskitymme enemman demoon, teknisten mahdollisuuksien
kartoittamiseen seka kustannusten arvioimiseen. Kartoitamme myos loppukayttajien
mielipiteitd seka asenteita erilaisiin konsepteihin.



Suomen Luonnonsuojeluliitolla on iso vaikutusvalta talla alueella, koska kyseessa on
kuitenkin heidan tilaama ratkaisu. SLL koordinoi kaikki mahdolliset muut yhteisty6t mitka
tahan projektiin saattaa liittya.

Projektin tavoitteet: Minkélaiseen ratkaisuun pyritddn (proto, demo, selvitys tms.)? Miké on
kéyttajGkohderyhmé/hybdyntéja?

Tarkoituksenamme on tehda konsepti mahdollisesta ratkaisusta, seka yksinkertainen
demoversio lopullisesta tuotteesta ja selvittdad mitka tekniset ratkaisut ovat tai eivat ole
mahdollisia. Konseptin avulla on tarkoitus herattdad mielenkiintoa suomalaisissa
ohjelmistoalan yrityksissa, joilta 16ytyisivat resurssit lopullisen tuotteen loppuunviemiseen ja
toteuttamiseen. Tarkoituksena on mydés koostaa kustannus- ja resurssiarviot siita, mita
projektin loppuunvieminen vaatisi.

Tiedon keraaminen: Mistd aiheesta tarvitaan lisééa tietoa, miten tietoa tasta hankitaan,
miten tiedonkeruu toteutetaan?

Tietoa tarvitaan muun muassa puhelimen teknisistd ominaisuuksia ja minkalaisia
toiminnallisuuksia se mahdollistaa puhelinkayttoliittymien (Android API, iOS API)
dokumentaatioiden avulla. Myos loppukayttajien mielipiteita ja asenteita on tarpeellista
kartoittaa esimerkiksi kyselytutkimuksella ja aikaisempien tilastojen pohjalta.

Me emme kuitenkaan voi kysya loppukayttajiltd suoraan minkalainen sovellus he haluaisivat.
Niinkuin luoennolla esitettiin, niin ennen kuin autoa keksittiin niin ihmiset toivoivat nopeampia
hevosia. Meidan taytyy ensin siis maarittaa sovelluksemme, ja sitten kysya asiakkailta
mielipiteita ratkaisusta. Tavoitteemme on saada sovellus niin toimivaksi etta voisimme antaa
jo ensimmainen alfa-versio loppykayttajalle testattavaksi. Testaajina kaytetaan eri ikduokan
henkil6ita eri teknillisilla osaamistasoilla.

Projektin etenemisen vaiheet ja aikataulusuunnitelma: arvio eri osatehtéviin
kéytettdvésta ajasta

Alla nakyy projektimme aikataulutus Gantt-kuvaajan muodossa. Viikko-akseli kuvaa vuoden
viikkojen numerot. Vaiheet kuvaavat melko isoja kokonaisuuksia, ja joudumme nain
todennakoisesti pilkkomaan niitd pienempiin osiin ajan myéta. Teimme nain koska etukateen
on vaikeaa arvioida osavaiheiden kestoa. Saatamme ehka joutua muokkaamaan ratkaisua
asiakkaan palautteen perusteella.



Viikko 0 10 15 20 25
Ryhmittyminen

Ongelman maarittdminen yhdessa asiakkaan kanssa
Ratkaisun hahmottaminen

Ensimmasen proton tydstaminen

Tydsuunnitelman luominen

Kayttdjaryhman kartoitus ja kysely
Toinen esitys: Valmistelut [ ]
Ensimmadinen alfa-versio I
Ansaintamallin visualisointi =
Kolmas esitys: Valmistelut B
Sovelluksen beta-versio ]
Nefjas esitys: Vaimistelut [
Kdyttdjdetstauksen raportointi it

Finalen valmistelut =

Ryhman kokoonpano ja keskinainen vastuun/tyonjako: kuka ryhménne jdsenista toimii
tiimin vet&jgné?

Blogissamme on esitetty ryhman jasenet tarkemmin. https://blogs.aalto.fi/luontoonoppimaan/

Eero Helske: Tiiminvetaja

Jimmy Envall: Konseptointi ja kustannusarvioinnit
Olli Kanerva: Tekninen toteutus ja kartoitus

Merit Morikawa: Konseptointi ja kustannusarvioinnit
Terhi Tenhunen: Konseptointi ja kustannusarvioinnit
Riku Wessman: Tekninen toteutus ja kartoitus
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